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Si ricorda ai candidati che dovranno presentarsi muniti di un documento di riconoscimento in 

corso di validità e che durante la prova è assolutamente vietato utilizzare qualsiasi dispositivo 

connesso, compresi gli smartwatch.  

Inoltre, i candidati dovranno presentarsi muniti di tutti i materiali occorrenti per l'esecuzione di 

una prova grafica cartacea secondo le tecniche scelte e le capacità degli stessi, considerando 

le necessità tipiche della grafica pubblicitaria. 

Si tenga presente che non è garantito l’accesso ad un tavolo di grandi dimensioni, si preferisca 

quindi l’utilizzo di attrezzature di modeste dimensioni, si escluda l’uso di tavoli luminosi, di 

tecnigrafi, di normografi e/o trasferibili. 

Si preferisca l’uso di colori e tecniche che escludano l’uso di acqua, visto il rischio che questa 

rappresenta se accostata a dispositivi elettronici. Eventuali incidenti occorsi ricadranno sotto 

la responsabilità del candidato. 

È severamente vietato l’accesso a fonti testuali e visive non fornite dalla commissione. 

La prova cartacea verrà effettuata su carta liscia o ruvida di formato A3+ di grammatura 220 

gr/mq.  

I candidati potranno scegliere, dopo una fase iniziale di schizzo manuale, di terminare la prova 

utilizzando il proprio personal computer per produrre un elaborato digitale. 

 

Tra gli strumenti che il candidato/a potrà portare con sé, perché non fornito dalla commissione, 

ed utilizzare è incluso un personal computer che soddisfi i seguenti requisiti: 

 

- Deve necessariamente essere dotato di una porta HDMI a cui poter collegare un 

monitor esterno presente nell’aula della prova. Il lavoro del candidato deve essere 

interamente visibile dal monitor di grandi dimensioni. 

- L’eventuale monitor incorporato dovrà poter essere tenuto oscurato oppure chiuso 

durante lo sviluppo dell’elaborato.  

- Essere dotato di batteria e/o di alimentatore di rete, inclusi eventuali adattatori, che ne 

permettano l’uso per l’intera durata della prova. 

- Essere dotato di porta, anche adattata, in cui inserire una memoria USB Type-A da 

utilizzare come backup obbligatorio. 

- Il personal computer del candidato dovrà risultare come appena formattato, non 

contenere quindi alcun documento grafico e/o testuale che non sia già incluso nel 

sistema operativo e nei software. In particolare, non dovrà assolutamente essere 

presente alcuna forma di preset, mockup o modello preimpostato né alcun tipo di 

immagine che non sia stata eventualmente fornita dalla commissione. Sarà possibile 

utilizzare font aggiuntivi già installati. 

- Soltanto software grafici e/o multimediali dovranno risultare installati, la scelta dei 

software e l’eventuale acquisto o noleggio di questi è demandata interamente al 

candidato, è fatto assoluto divieto di utilizzo di connessione internet e di intelligenza 

artificiale generativa. Ci si accerti che il software sia in grado di funzionare anche 

completamente offline. 

- Non è previsto l’utilizzo di stampanti durante la prova. 

- Il candidato intenzionato ad utilizzare il proprio personal computer accetta che la 

commissione possa controllare il dispositivo, dovrà quindi evitare di contenere nel 

computer informazioni sensibili. 



- Gli accessori del personal computer ammessi sono esclusivamente i mouse, le 

tavolette grafiche e le tastiere, sarà cura del candidato procurarseli ed installarli. È 

esclusa la possibilità di utilizzare tablet e pen display. 

- Il solo candidato è responsabile del funzionamento degli strumenti che intende 

utilizzare, incluso il personal computer, non potrà addebitare alla commissione lo 

svantaggio dovuto a malfunzionamenti o rotture degli strumenti utilizzati. 

- La non accettazione delle condizioni, incluso il controllo dei dispositivi, la violazione 

delle disposizioni in materia di fonti, di scambio di documenti e di connessione internet 

comporta l’annullamento della prova e la esclusione del candidato dalla procedura 

concorsuale. 

 

 


